Do gry potrzebne beda, oprocz planszy, zetony(lub kredki) oraz kostka. W gre mozna gra¢
indywidualnie lub zespotami. Zespodt otrzymuje plansze do gry, kostke 1 zetony(lub kredke) w
jednym kolorze. Gracz rzuca kostka i ktadzie swoj zeton na pustym polu (lub koloruje pole) w
kierunku misia. Gracze rzucajg kostka na zmiane, 1 przesuwaja zetony o jedno pole w kierunku
misia. Gra nie wylania zwycig¢zcy, a jej zakonczeniem jest dotarcie przez dowolnego misia do mety.
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Do gry potrzebna bedzie wydrukowana plansza, kostka oraz czysta kartka dla kazdego z Graczy.
Gracze kolejno rzucajg kostka 1 rysuja czesci ilustracji znajdujgce si¢ w kolumnie pod wylosowang
liczba oczek. W grze kazdy jest zwycigzca, a gra konczy si¢ po 6 kolejkach rzutow, kiedy kazdy z
Graczy ma kompletny rysunek misia. Gotowy rysunek mozna dodatkowo pokolorowac

Cos co dzieciaki lubig na pewno! :)

Gry online
https://www.mimowa.pl/gimnastyka-buzi-i-jezyka/gry/zaspany-mis

https://www.lulek.tv/gry/darmowe/pracownia-krawiecka-229

https://www.lulek.tv/gry/darmowe/memorki-misiowe-224



https://www.lulek.tv/gry/darmowe/pracownia-krawiecka-229
https://www.lulek.tv/gry/darmowe/memorki-misiowe-224

Mis - poduszki

Postuchaj wierszyka. Policz, na ilu poduszeczkach $pi mi$ i zaznacz wlasciwg cyfre na rysunku .
W chmurce narysuj, co moze sie $ni¢ misiowi. Pokoloruj obrazek.

Szo, sza, sze, szu, sza, Sszi,
maly misio stodko $pi.

Ra, ru, re, re, ru, ri,
kolorowe $nia sie sny.

Ga, gu, ge, ge, gu, gi,

moj maluszku z misiem $pij.
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